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e, Deficientes auditivos sao,
Nem todos os individuos, )
A : comumente, excluidos em alguns
tém acesso ao importante

. aspectos do convivio em
canal de cultura que é a . ...
, . sociedade pela falta de politicas e
musica,;

Iniciativas inclusivas;

O fato de ndo se sentirem Um dos fatores que mais
aceitos acarreta sérias Impacta nessa exclusao é a
consequéncias para a saude, Impossibilidade de realizarem

fisica ou psicologica desse certas agoes, como por

grupo de pessoas: exemplo, ouvir musicas;

A musicoterapia €, muitas
vezes, uma alternativa a
medicamentos 0s guais podem
ser agressivos ao organismo.
No entanto, nao esta disponivel
para esses deficientes.

A musica também deveria
ser uma forma de
entretenimento para
deficientes auditivos e,
atualmente, nao o €é;



NOSSO. OBTETTVO

\P Tornar a musica mais acessivel a pessoas com
deficiencias auditivas totais ou parciais.

\> Fazer com que 0Ss ouvintes entrem em
contato com a Lingua Brasileira de Sinais
(LIBRAS)

\b Promover a inclusao, a empatia e a tolerancia por
meio da tecnologia aliada a musica.

\> Possibilitar a musicoterapia (pratica musical no
contexto clinico a fim de manter a saude e 0
bem-estar) a todos.



APLICATIVO 2

Queremos proporcionar uma experiencia unica!

Hi, Enrico!

Mais Tocadas

A e ACESSO A CONTA, inha conta
onJutons [ PERSONALIZACAO DE

PERFIL

APRESENTACAO DE
MUSICAS MAIS
TOCADAS E
RECOMENDADAS PARA
0O USUARIO




Queremos proporcionar uma experiencia unica!

Q Procurando por algo?

( Home Tocando Agora

PESQUISAR SUAS
MUSICAS E Q
CANTORES FAVORITOS '
Nossa Versao
STREAMING DE MUSICAS NO APP.
VOLTADO AOS
v ° = DEFICIENTES AUDITIVOS,

COM FUNCIONALIDADES

eu sei foi tudo rapido entre
a gente meu amor mas se COMO
eu te chamo assim é

porque me marcou eu nio VIBRACOES E TRADUCAO EM

consigo relevar esse

LIBRAS.
@ Q v




PLANGD

Tendo conhecimento acerca dos altissimos valores para tratamentos, aparelhos e medicacoes, sabe-se gue

deficientes auditivos costumam ter um custo de vida mais elevado. Por isso, é necessario pensar na
conveniéncia e no preco, o qual nao deve ser alto. Com efeito, solidificara a visao perante a marca, como
verdadeiramente, uma parceira na insercao.

PREMIUM  PREMIUM PLUS

Plano Free (R$0): acesso Plano Premium (R$9,90): Plano Premium plus (R$16,90):
gratuito com anuncios e acesso sem anuncios e escolha de musica, playlist
até trés playlists. playlist ilimitada. ilimitada, musica offline.

*Mediante comprovacao de renda, ajuste de preco



PARCEIROS
CHAVES

r 4

PROPRIOS
MUSICOS
INTERESSADOS
UTILIZAR A
PLATAFORMA

¥ 4

PLATAFORMA
TRADUTORA
DE LIBRAS

ESTRUTURA
DE CUSTOS

ATIVIDADES
CHAVES

®

OFERECER
FUNCIONALIDADES
DISRUPTIVAS PARA

O PUBLICO

DEFICIENTE

AUDITIVO

RECURSOS
CHAVES

r 4

PROGRAMADORES,
PROPAGANDA,
CONSULTA DE

ESPECIALISTA EM
PERCUSSAO,
COLABORACAO DE UMA
TRADUTORA DE LIBRAS

®

POSTAGEM
NAS LOJAS,
MARKETING E
PUBLICIDADE

PROPOSTA
DE VALOR

¥ 4

INSERCAO DOS SURDOS
NA SOCIEDADE
ATRAVES DA CRIACAO
DE APLICATIVO DE
STREAMING DE MUSICAS

VOLTADO AOS
\ DEFICIENTES AUDITIVOS

®

TUDO ISSO ATRAVES DE
FUNCIONALIDADES como
VIBRACOES (AS QUAIS
PERMITEM QUE 0S
USUARIOS SINTAM A
ESTRUTURA MUSICAL) E
TRADUCAO EM LIBRAS, QUE
POSSIBILITA A
COMPREENSAO DAS LETRAS

RELACIONAR
COM CLIENTES

&

CANAL DE
COMUNICAGAO NO
PROPRIO APP DE
MANEIRA ABERTA -
QUALQUER UM PODE
DAR SUGESTOES

CANAIS DE.
COMUNICACAO

®

PROPRIO
APLICATIVO, SITE, E-
MAIL, REDES SOCIAIS

E WHATSAPP
(POSTERIORMENTE

FONTES DE

RENDA

r 4

FATURAMENTO
ATRAVES DAS
ASSINATURAS MENSAIS
DO APLICATIVO E
POSSIVEIS DOAGOES
FEITAS AO PROJETO

SEGMENTO DE
CLIENTES

¥ 4

DEFICIENTES
AUDITIVOS
TOTAIS OU

PARCIAIS

&

PODENDO
ADQUIRIR
CLIENTES DO
PUBLICO
GERAL



ANALISE SWOT (FOFA)

FORCAS

Lado social, alto potencial
multiplicativo, disrupcao e
potencial de aquisicao, inspirar
0 aprendizado .

N
OFPORTUNIDADES

Mercado inexplorado,
pioneirismo, vinculo com os
usuarios, divulgacao de artistas
pouco conhecidos.

FRAQUEZAS

ldade dos colaboradores,
distanciamento do problema e falta
de benchmarking, dificuldade de
compositores.

AMEACAS

Entrada de grandes players
Nao interesse da
comunidade surda. ﬁ




SBEAT




19 ETAPA
DO0000D

Esqueleto da aplicacao:
desenhar as possiveis
funcionalidades do app.

PRAZO: 1 DIA

Passar o esqueleto da aplicacao
para um software especializado
em design e prototipacao -

39 ETAPA

Protétipo “no-code” - estudar
guais ferramentas e
funcionalidades o app tera
na versao final. Procurar as
ferramentas que serdo mais
eficientes tanto para
aplicacao, quanto para o
tempo de desenvolvimento.

PRAZO: 1-2 DIAS

Inicio do cddigo, inicio do
desenvolvimento da parte

5¢ ETAPA

Desenvolver as
funcionalidades, estruturar o
banco de dados para as
musicas, playlists,
gostos musicais,
uso das bibliotecas e criacao

do mecanismo de navegacao.

PRAZO: 6-7 DIAS

0° ETAPA
DOO00CO

Inicio dos testes
segmentados - bugs,
funcionalidades,
vazamento de dados,
seguranca, etc.

PRAZO: 6-7 DIAS

Transformar o codigo em
pacotes que sejam aceitos

“signed out” (telas de quando a
pessoa nao esta logada - login,
cadastro , splashscreen e até
mesmo tutorial.

pelas lojas como
IPA (App store) e APK
(Google Play)

colocar as cores, montar o
design, layouts e compreender
as adaptacOes necessarias para
cada aparelho.

PRAZO: 3-4 DIAS PRAZO: 1 DIA

PRAZO: 1-2 DIAS

24 ETAPA 49 ETAPA /9 ETAPA




9’ PESQUISA DE MERCADO

PREVISAO DO NUMERO DE SURDOS (EM MILHOES)

1.000
Publico-alvo: deficientes auditivos totais ou parciais; e
Quem pode usar? Tanto ouvinte como deficientes auditivos. 720
630
500 466
NUMERO DE DEFICIENTES AUDITIVOS BRASIL 360
Deficientes Auditivos 550
5% BRASILEIROS
DEFICIENTES
AUDITIVOS ’ 2013 2018 2030 2050
MOV'MENTAM R$ Fonte: Agéncia Brasil e a Organizacdo Mundial da Saude (OMS)
576,6 BILHOES POR “ O Brasil esta passando por um processo de envelhecimento da
ANO. populacdo, hoje ja temos 59 milhdes de brasileiros com mais de 50 anos
e, em 2050, vamos chegar com mais de 98 milhOes de brasileiros com
Fonte: Instituto Locomotiva e mais de 50 anos de idade, essa € uma tendéncia que so vai crescer”.

Ouvintes

95% Semana da Acesshilidade Surda

- Renato Meirelles, presidente do Instituto Locomotiva



FINALIDADE DE NEGOCIO

Destinado a fins lucrativos e sociais!

REMUNERACAO DOS _
DESENVOLVEDORES MANUTENCAO

DO APLICATIVO

Maneira de fazer com que o
projeto nao ajude somente aos

surdos na area da musica, mas
ha totalidade da sua integracao
ha sociedade.

Inicialmente, a ONG escolhida para
receber nosso suporte foi a AADAS

Organizacao ndo governamental sem fins lucrativos que tem
como objetivo atender criangas e adolescentes joseenses,




@ Player Media

Player Media - Awesome Corp. - 51 Kbps

INOVACAO: apesar de existirem
plataformas de streaming
concorrentes no ramo da musica,
nenhuma delas criou adaptacoes
para que deficientes auditivos
tivessem acesso aos seus
Servicos;

PUBLICO INEXPLORADO.

43  Ready - Press Play 0:00

ﬂd

B rogrrese & ®

Player Media - Awesome Corp. - 51 Kbps

PROJETO ON-LINE: minimizam-
Se 0S custos com espacos fisicos
ou matérias primas;

Oportunidade de se colaborar

com profissionais da medicina,

uma vez que surdos poderiam
realizar MUSICOTERAPIA.

43 Ready - Press Play 0:00

Player Media - Awesome Corp. -

43
« 9

I3 NOSS0 DIFERENCIAL

@ Player‘ Media

51 Kbps

BAIXO CUSTO da assinatura
mensal, alcance da equipe e uma
taxa para disponibiliza-lo nas

lojas virtuais;

Embora seja voltado para as
pessoas deficientes auditivas,
também PODE SER USADOS

POR TODOS.

Ready - Press Play

0:00

Jd

@ Player Media ¢ X

51 Kbps

Player Media - Awesome Corp. -

FACILMENTE ADAPTAVEL para
mais linguas caso seja oportuno,
ajudando em ESCALA,;
INTERNACIONAL na inclusao de
deficientes auditivos;
Ferramenta para AJUDAR NO
APRENDIZADO DE LIBRAS.

-

43 Ready - Press Play 0:00



As musicas devem ser adaptadas de
forma individual por conta das
diferentes vibracoes --> processo de
programacao mais lento. Apesar disso,
no decorrer do projeto, pode-se avaliar
a possibilidade de criar uma ferramenta
gue possa automaticamente ‘

transformar a som em vibracoes. =

’ Podem surgir empecilhos com

—————————
determinadas musicas por -

de elaborar um app com as
funcionalidades do nosso e
podem ser necessarias varias
tentativas até chegar ao
servico gue funcione sem
falhas e de maneira eficiente.

Nunca antes houve a tentativa =  _

dificuldade em contatar os

responsaveis pelos direitos
autorais da obra a fim de obtermos
permissao para utiliza-la.

e iy S




O
Programadores — membros
da equipe;
O
O
Plataforma tradutora de
LIBRAS para ser integrada
ao aplicativo.
O
O
Compra da conta de
desenvolvedor para a
postagem do aplicativo.
@

RECURS0S E ACOES

O O
Investimento proprio dos

. Propagandas em libras em
desenvolvedores - suficiente para L .
outros aplicativos, sites, blogs e

colocar o aplicativo para funcionar. .
redes sociais.
O O @ |

o _ ~ . O @) O
Divulgacao para entidades

gue cuidam de deficientes
auditivos a fim de acelerar a
e distribuicao do aplicativo. ¢ ® PS

Buscar por patrocinios, doacoes
e possiveis colaboradores.

O - @ @ O
Consultar especialista em

percussao para compreender Pagamento de ativacao para
como criar as vibracoes das a postagem do aplicativo.
P faixas musicais. o Py P




CONCORRENTES

SPOTIFY

Uma plataforma de streaming de
musica mundialmente conhecida
com valuation de 29 bilhoes de
délares.

Faturam 6 bilhoes e 700 milhoes de
euros com 320 milhoes de usuarios
gerais; 144 milhoes, pagantes; com
planos que vao de R$8,50 a R$26,90.

O problema que resolvemos, cria a
insercao com o publico-alvo, lancar
luz as pessoas, que nao possuem
acesso ao poder transformador e
elucidante da musica.

APPLE MUSIC

Uma plataforma de streaming de
musica lancada ha 5 anos pela
empresa Apple que visa agregar aos
demais produtos.

@@ Possuem um valuation de 5,1 bilhdes
¥ de délares com planos de R$ 8,50 a
R$ 24,90 ao usuario. Com isso,
conseguem captar cerca de 70
milhées de usuarios.

Analogamente, no que tange ao
problema, nao ha insercao para
surdos e deficientes auditivos, isto é,
uma grande parcela da populacao é
privada da musicoterapia.



e

NUmero de musicas adaptadas
disponibilizadas no aplicativo - quanto mais
conteudo adaptado, mais entretenimento

Numero de downloads e contas

disponivel. . . .
: criadas - quanto mais downloads, mais
s b S L e pessoas impactadas pela musica.
ADAPTADAS.

META INICIAL: 700
USUARIOS PAGANTES EM
1 ANO.

g

2

Surdos realizarem a musicoterapia, isto €, utilizacao do aplicativo no ambito medico /( /
META INICIAL: VERIFICAR E ACOMPANHAR A EFICIENCIA. /



PLANILAA DE CUSTOR ﬂ

CUSTO X VENDAS

R$ 10.000
R$ 8.333

R$ 6.667

g i 1
v J 0
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s P i

s d
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v [ )
.......................................................................
1 ® i
§ B 1

R$ 5.000

R$ 3.333

R$ 1.667

®
v

o 60 120 180 240 300 36

Unidades Vendidas
— (Custos Totais

R$ 0
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oooooce  NOGHA FOUIPE ‘

Lider da equipe e idealizadora desse projeto, AR@EL@
é extremamente dedicada, proativa e !

visionaria. Por ser aluna e professora de Professor de quimica e cofundador do colégio Planck.
sapateado, sabe o poder da musica e como Ele é autor de Colec¢6es de Quimica para o Ensino
ela pode mudar vidas. Médio e Pré-vestibular, atua como Google Educator,

tem licenciamento em Quimica pela UEL e Phd em
Sintese Organica pela University of Alberta (Canada).

DIOGO

Empreendedor, conhecimento de programacao
e design de sites e cofundador da Ensinu

(startup voltada para a elaboracao de apps
educacionais: Comunicativa e demonstra conhecimento em diversas

areas, sendo uma aluna exemplar com aptidao em
linguas, engajada na luta por uma sociedade mais
Inclusiva,

JULIANA

ENRICO

Programador de aplicativos, apaixonado /
por tecnologia e cofundador da Ensinu y .- f | =l '
(startup voltada para a elaboracao de apps L _
educacionais); / ‘L _




