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SUMARIO EXECUTIVO

Alunos pos-pandémicos
do 9°ano e do ensino

médio apresentaram
altos indices de atraso
no aprendizado de
matematica

O ndo-aprendizado de
matematica pode gerar
diversas complicagoes na
vida do estudante, pois
afeta a habilidade de
raciocinar
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Jogo de cartas focado no
exercicio matematico que
visa auxiliar no
aprendizado, gerando
maior interesse dos
alunos pela matéria



Para fins de comparagdo, fizemos um recorte
dos medalhistas da 16® OBMEP (sendo a

regido Sudeste a com mais medalhistas).

- A DEFASAGEM -

De acordo com dados do SARESP 2021

a defasagem em matematica de
alunos do 3° ano do ensino
médio era de quase

- no aprendizado.

Os alunos do 9° ano do
fundamental tiveram queda no
desempenho em:

. ha mesma mateéria.
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UMA PROPOSTA DIFERENTE QUE SE CHAMA.:

© LENDAS &
MATEMATICAS

Qualquer um pode fazer matemadtical

3% o, iy :
Matematica %  Jogo de ~ Reduzir o
basica para o ‘e batalha em ‘e preconceito
ensino médio “ turnos E com a matéria

oy



BENEFICIOS DA
GAMIFICACAQ

Gera interesse
dos alunos pela
materia

Motivacao
Intrinseca

Questoes desafiadoras
estimulam a analise
critica

Raciocinio

Aprendizado O aluno pratica
enquanto joga e

se diverte

Dinamico



AS CARTAS E SURS FUNGOES
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OBSTACULOS

Tem alta resiliéncia
e nao atacam.
Servem de escudo
para o jogador.

LENDAS

responsaveis pelos
ataques basicos e por
proteger seu lado do
tabuleiro.




T COMO JOGAR @

Cada jOQC(dOI" COH.'\ZQG com 100 SV)S%LJ;_L’W: Iglﬂés’o' -#-r | WIW—H"IOQ.SUPM@T .
Pontos de Vida (PV). . 7

Perde-se vida pelo efeito das
Lendas ou Cartas Especiais

Também ¢ possivel perder se e |

suas 6 Lendas forem derrotadas MATEMATICAS $ Lendas e obstaculos




i

 MoDos Dk Joco @

FACIL MEDIO IMPOSSIVEL

Sem tempo Lapis e papel, A cada segundo

contando e com sem o auxilio da que ultrapassa o

ajuda de calculadora. limite, o jogador
calculadora Sem tempo perde 1PV

contando




Para alunos a ;. Foco em Feito para a
. o Jogo fisico ‘s
partir do 9 matematica sala de aula
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ANALISE SWOT

FORGAS surenants) AMEAGAS qureats)

Subversdo de géenero, : , .
: . Preconceito com a materia,
aprendizagem, pratica e : , . ..
jogo fisico na era digital
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Ambiente escolar,

Cativar interesse do publico e , o
entretenimento, publico

competitivo.

jogabilidade




Para imprimir o Lendas Matematicas:

A escola SEST Uma grafica externa fez*
Maracand tem uma um orcamento para
grafica prépria que impressdo  de:  caixa,

gastou n$65 00 tabuleiro e 2 baralhos por
y
produzindo o protdtipo H$18!50

que trouxemos. Preco de atacado

*Grafica de fora da escola que aceitou orcar de graca para o projeto.



Retorno do Lendas Matematicas:

Encomendas com
temas personalizados
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Cursos e palestras
para a capacitagdo de
professores
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Financiamento coletivo
em plataformas como
Apoia-se
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POSSIVEIS PARCERIAS

-SESI

Rede SESI: comecgar a

implementagdo do jogo,

o incubando na unidade
Maracana.

MEC

MINISTERIO DA
EDUCAGAO

PNLD: distribuigdo para
a rede publica e
estadual

Editora

do Brasil

Editora do Brasil:
editora que publica
materiais didaticos ha
80 anos



LINHA DO TEMPO

2023 2024 2025+

e Embasamento teérico o Periodo de testes e Lendas como material diddtico do SESI
e Apresentagdo STEAM e Ajustes de mecanica e Torneio intercolegial de Lendas

e 1% versdo completa do jogo e Certificar eficdcia do jogo . Novos produtos
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O QUE?

PARA QUEM?

Alunos do 9°

praticar ano e alunos
do Ensino

atemadtica |
/bésica/ / Médio/

/ /

Um jogo para

ROADMAP

POR QUE? COMO? QUANDO?
Recuperar a Vendas, A partir do
defasagem em capacitagdo de segundo

matemadtica

professores e Semestre de
fﬂesse gr'upo\ %amificaga’o\ \2025.
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AS LENDA

JOAO LUIZ ETHAN ALLANY
GLIOCHE MELO

KAUA SAYAO PEDRO MIRELLA
FERREIRA MURRAY



